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[MNC101] Plataformak eta Azpiegiturak

Titulazioa DATUEN ANALISIA, ZIBERSEGURTASUNA ETA Arloa Garapena eta Operazioak
HODEI-KONPUTAZIOKO UNIBERTSITATE
MASTERRA
Seihilabetea 1 Ikasturtea 1 Aipamena /
Izaera DERRIGORREZKOA Espezialitatea
Plana 2024 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO
Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 68 irakastordu + 82 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK

AGIRRE BASTEGIETA, JOSEBA ANDONI
ROMAN TXOPITEA, IBAI

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
(Ez da beharrezkoa aurretiaz ikasgai zehatzik gainditzea) (Ez da aurretiko ezagutzarik behar)
IKASTE-EMAITZAK
IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS
M2N110 - Arkitektura eskalagarriak, malguak eta erresistenteak definitzea, diseinatzea eta ezartzea X 5
dauden arazoei heltzeko eta dauden aplikazioak azkarrago hedatzeko
M2N207 - Eskuratutako ezagutzak eta arazoak konpontzeko gaitasuna ingurune berrietan, ez oso X 0.4

ezagunetan edo aldakorretan aplikatzea, bere ikasketa-arloarekin lotutako testuinguru zabalagoetan (edo

diziplina anitzekoetan)

M2N209 - Ondorioak eta horien oinarrian dauden ezagutzak eta arrazoiak publiko espezializatuei eta X 0.6
espezializatu gabeei jakinaraztea, argi eta anbiguotasunik gabe.

Guztira: 6
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK

[RARNK] Gai da aplikazio eskalagarri, malgu eta eskuragarritasun handikoen azpiegituraren hornidura automatikoak sortzeko,
arazoari edo proiektuari bere kabuz zein taldean aurre eginez

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 6 h. 16h. 22h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

garatzea eta idaztea

Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h 4h. 5h.
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 3h. 2h. 5h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 3h. 5h. 8h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %40 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20 ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko GBL/MBL, erronak eta arazoak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
arazoak kodetze/programazio probak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %40
kodetze-/programazio-probak

10 - Irakastorduak: 13 h.
IG - Irak. gabekoak: 27 h.
OG - Orduak guztira: 40 h.

[RIACINY Azpiegitura eskalagarriak, malguak eta eskuragarritasun handikoak diseinatu, hedatu eta monitorizatzen ditu, hodeiaren
zerbitzuak baliatuz
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FORMAZIO-AKTIBITATEAK

10 IG e]€]

garatzea eta idaztea

kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz
Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean

EBALUAZIO-SISTEMAK P

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 7 h. 13h. 20 h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h. 3h. 4h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 2h. 2h. 4h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 12h 3h. 15 h.

7h. 10 h. 17 h.

ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %40
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %40
kodetze-/programazio-probak

10 - Irakastorduak: 29 h.
IG - Irak. gabekoak: 31 h.
OG - Orduak guztira: 60 h.

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
GBL/MBL, erronak eta arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze/programazio probak

birtualak baliatuz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK

[RARIMY Azpiegitura eskalagarriak, malguak eta eskuragarritasun handikoak diseinatu, hedatu eta monitorizatzen ditu, edukiontzi

10 IG 0oG

garatzea eta idaztea

kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz
Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean

EBALUAZIO-SISTEMAK P

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 8h. 7h. 15h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h. 2h. 3h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 2h. 4h. 6 h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 4h. 1h. 5h.

11 h. 10 h. 21h.

ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %40
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %40
kodetze-/programazio-probak

10 - Irakastorduak: 26 h.
IG - Irak. gabekoak: 24 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
GBL/MBL, erronak eta arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze/programazio probak

EDUKIAK

- Hodei konputazioa
- Azpiegituren kudeaketa
- Azpiegitura birtualak
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- Cluster-en kudeaketa

- Eskalabilitatea

- Azpiegituren ezarpena

- Azpiegituren hornitzea

- Azpiegituren errendimenduaren monitorizazioa eta analisia

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Moodle plataforma https://labur.eus/CvsNL
Klaseko aurkezpenak
Informatikako praktikak burutzea
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